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Bruna la bruja y el secreto 
de la Encantada 
Pasqual Alapont 
Ilustraciones: Viv Campbell 
88 págs. / 11,95 € 
978-84-9142-570-0 
Bruna, con ayuda de su amigo 
Miguel y del duende Falso, 
descubrirá una trama que pone 
en peligro el suministro de 
agua del pueblo y, al mismo 
tiempo, protegerá el secreto de 
la Encantada. Porque el poder 
de la magia pasa por saber 
usarla bien.

Bruna la bruja y el tesoro 
de los gamusinos 
Pasqual Alapont 
Ilustraciones: Viv Campbell 
44 págs. / 11,95 € 
978-84-9142-652-3 
Vuelven las aventuras de Bruna 
la bruja y de su amigo Miguel. 
En esta ocasión, el duende 
Falso los acompañará en la 
escuela y los meterá en líos 
muy divertidos mientras se 
plantean una investigación del 
tesoro.

Colmillos 
Jacobo Feijóo 
Ilustraciones: Martín Rodríguez 
112 págs. / 11,95 € 
978-84-9142-593-9 
Carmilla LeFanu, la influencer 
del momento, aunque nunca 
se ve su rostro (porque es 
una vampira), vivirá junto a 
sus amigos una fantástica 
aventura para salvar a una de 
sus más fieles seguidoras, 
víctima de una singular 
maldición.

El caso de los calcetines 
desaparecidos 
Jacobo Feijóo 
Ilustraciones: Martín Rodríguez 
112 págs. / 11,95 € 
978-84-9142-630-1 
A la agencia de investigación 
de la vampira Carmilla LeFanú 
no entran casos últimamente y, 
por eso, la influencer se aburre 
mucho. Un día, se da cuenta 
de que todo el mundo lleva los 
calcetines desemparejados. 
Acompáñala en la resolución 
de un nuevo caso en Necrontia.



Misterio en Navidalia
Jacobo Feijóo
Ilustraciones: Martín Rodríguez
112 págs. / 11,95 €
978-84-9142-683-7
¡Un nuevo caso para la agencia 
Mortis Causae! Carmilla 
LeFanú tendrá que viajar a 
la lejana Navidalia con sus 
amigos para resolver un 
misterio que alarma a sus 
habitantes. Una vez allí se 
encontrará con su prima Inés 
LeFanú, que la ayudará en su 
aventura.

Los Robotones y la Hidra 
de Lerna 
Oriol Canosa 
Ilustraciones: Jordi Sunyer 
152 págs. / 11,95 € 
978-84-9142-563-2 
La primera misión de los 
Robotots: ir al planeta Lerna 
a liberar sus habitantes de 
un monstruo terrible que los 
atormenta noche y día.

Los Robotones y la ciudad 
del rey Augías
Oriol Canosa 
Ilustraciones: Jordi Sunyer 
152 págs. / 11,95 € 
978-84-9142-568-7 
La segunda misión de los 
Robotots: ir al planeta Élide, 
a la corte del rey Augies, 
a ayudarlo a limpiar los 
excrementos que se acumulan 
desde hace generaciones.

Los Robotones en el jardín 
de las Hespérides 
Oriol Canosa 
Ilustraciones: Jordi Sunyer 
144 págs. / 11,95 € 
978-84-9142-647-9 
La tercera misión de los 
Robotones: ir al planeta-
jardín Hespérides y coger una 
manzana de oro de un valor 
incalculable. Pero hay un 
pequeño obstáculo: el guardián 
del jardín es Ladón, un dragón 
de cien cabezas.

Misión Transilvania 
Jacobo Feijóo
Ilustraciones: Martín Rodríguez
144 págs. / 11,95 €
978-84-9142-592-2 
Ha ocurrido algo con el 
tejido espacio-temporal y 
tu compañero Oriol ha sido 
secuestrado por el conde 
Drácula. Corre a rescatar a 
tu amigo y viaja en el tiempo 
para enfrentarte a todo tipo de 
seres terroríficos. ¿Te morirás 
de miedo o la Agencia Kronos 
podrá confiar en ti?

Misión Cleopatra 
Jacobo Feijóo
Ilustraciones: Martín Rodríguez
144 págs. / 11,95 €
978-84-9142-648-6 
Nueva aventura situada en el 
Antiguo Egipto, en la corte de 
la faraona más conocida de 
la historia: Cleopatra. El lector 
tendrá que decidir el camino 
que seguirán los agentes para 
resolver el misterio alrededor 
de esta enigmática figura.

El tesoro perdido
Jesús Cortés 
Ilustraciones: Oriol Malet
120 págs. / 10,95 € 
978-84-9142-521-2 
Los jóvenes tendrán que 
descubrir quiénes son los 
misteriosos hombres que 
excavan las montañas del 
pueblo. Una nueva aventura 
con el voleibol de fondo.

Superhéroes
Jesús Cortés 
Ilustraciones: Oriol Malet
104 págs. / 10,95 € 
978-84-9142-612-7 
La petición de uno de los 
compañeros, a quienes han 
hurtado unos cromos muy 
valiosos de Spiderman, les 
obligará a maquinar un plan 
para encontrarlos. Además, 
descubriremos todos los 
secretos de la gimnasia.


